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В задаче детектирования падений для сохранения конфиденци-
альности получаемой с камеры информации в работе [1,2] данные о
позе человека представляются в виде силуэтов или скелетного опи-
сания его фигуры. Скелетная модель человека, основанная на пред-
ставлении фигуры набором отрезков, соответствующих конечностям
и туловищу, соединённых друг с другом в точках, примерно соответ-
ствующих суставам, предоставляет возможность строить обезличен-
ное признаковое описание для мониторинга деятельности человека.
Передача на облачные ресурсы скелетных представлений, а не са-
мих изображений для последующей обработки позволяет повысить
приватность системы. В работе предложено отказаться от передачи
самих скелетных представлений и, следуя идее беспризнакового рас-
познавания образов, работать только с парами скелетов, а именно
с мерой их несходства. Использование методов попарного сравне-
ния скелетных представлений между собой предоставляет возмож-
ность обойти координатное представление узлов скелета, а следова-
тельно, сохранить конфиденциальность клиентов, что понизит оза-
боченность людей относительно личной приватности. Представление
объекта можно получить в виде набора вещественных значений, ко-
торые отражают меру несходства между некоторым текущим объ-
ектом и зафиксированной совокупностью скелетных представлений.
Такой фиксированный набор данных называется базисной совокуп-
ностью [3]. Таким образом, для каждого кадра в трехмерном про-
странстве, полученного при помощи RGB-D сенсора, будет зафикси-
рован набор расстояний до каждого объекта базисной совокупности
и сформирован вектор. Векторы значений будут представлены в ви-
де изображения, которое будет являться предметом анализа. Для
получения меры несходства (расстояния) между скелетами предло-
жены несколько методов оценки роста человека по скелетной модели,
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метод устранения смещения между скелетными представлениями в
пространстве, построены и визуализированы матрицы расстояний
между скелетами базисной совокупности, а также между скелета-
ми базисной совокупности и скелетами из видеопоследовательностей,
полученный при помощи сенсора. Для проведения эксперименталь-
ного исследования были рассмотрены существующие базы данных,
содержащие данные мониторинга различных активностей человека.
Также собрана база данных, содержащая 136 скелетных моделей,
которые образуют базисную совокупность.
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