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Термин «геймификация» получил широкое распространение в научной литературе в
последнее десятилетие. Популярность геймификации в качестве предмета научных иссле-
дований может быть связана со стремительным ростом рынка компьютерных игр, ростом
интереса к ним со стороны взрослых людей, а также массовой информатизацией многих
сфер жизнедеятельности человека, в том числе образования. Производное от английско-
го слова «game» (игра), слово «геймификация» стало использоваться в различных кон-
текстах, так или иначе использующих игры, в результате чего возникла некоторая неопре-
деленность данного термина.

Под геймификацией в самом общем смысле понимают использование игровых механик
в неигровых контекстах. Такими игровыми механиками выступают начисление очков, рей-
тинги, бейджи за достижения и другие приемы, заимствованные из компьютерных игр.
Геймификация не является самостоятельной игрой, а меняет способ организации деятель-
ности, в которой участники остаются реальными, и сама реальность не превращается в
игру.

Между тем game-based learning, или обучение на основе игры, использует игру как
средство обучения на определенном этапе обучения для решения конкретной дидакти-
ческой задачи. В ходе игры участник образовательного процесса временно переносится
в виртуальный мир, принимает на себя роль игрового персонажа и действует в рамках
заданной роли.

Таким образом, понятия «геймификация» и «игра» не тождественны. Основным от-
личием геймификации от игры является ее неимитационный характер, она использует
механики компьютерной игры в реальном мире.
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