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В работе рассматривается алгоритм 3d реконструкции формы животных по видео. На
вход алгоритм получает приблизительную форму животного в виде полигональной сетки
и его "скелет". На первом этапе алгоритм выделяет на каждом кадре видео силуэты частей
тела животного и строит "скелет". На следующем этапе для каждого кадра вычисляется
поза животного. Далее для каждой части тела животного вычисляется полигональная
сетка так, чтобы её проекция на экран совпадала с соответствующим силуэтом.
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