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На данный момент представить нормальное функционирование экономики всех стран
мира без использования информационных технологий невозможно: контракты заключа-
ются в электронной форме при помощи электронных подписей, торги на биржах проходят
с использованием сети Интернет, а капитализация индустрии видеоигр в 2020 году по дан-
ным отчета Newzoo достигла отметки в 174 млрд. долларов [1].

Следующий этап развития информационных технологий - это цифровые активы. Циф-
ровые активы являются довольно выгодным средством получения и использования ка-
питала: они требуют куда меньше средств на их производство, их не нужно хранить в
огромных складах, а отчуждать можно намного быстрее, чем через полгода после заклю-
чения договора.

В связи с этим новаторы перешли к ещё более стремительному темпу инновационного
развития телекоммуникационных сетей (если в 2013 г. общая капитализация рынка едва
превышала 1,5 млрд. долларов, то на сегодняшний день она составляет более 560 млрд.
долларов, а количество только отслеживаемых криптовалют уже превышает 6.000 [2]).
Вместе с тем возникли проблемы, связанные с отставанием законодательства от потреб-
ностей общества и экономики в частности, вызванные новизной для законодателя техно-
логии блокчейн.

Цели данной работы - обратить внимание на необходимость дальнейшего развития пра-
вовых институтов, затрагивающих регулирование криптовалют, токенов и защиты прав,
возникающих по поводу их оборота на интернациональном уровне; предложить меры по
законодательному регулированию сферы обращения криптовалют и токенов
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