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Подкастинг — это форма аудиоконтента, представляющая собой сочетание голосового
восприятия информации, блоггинга и взаимодействия с аудиторией посредством устройств,
позволяющих загружать и воспроизводить аудиофайлы формата MP3. Появившись в на-
чале 2000-х годов как ветвь блогосферы, термин «подкаст» был предложен журналистом
Беном Хаммерсли в 2004 году путем объединения слов iPod и broadcasting. Ранние под-
касты создавались энтузиастами и распространялись через RSS-каналы.

Развитие стриминговых платформ, таких как Spotify, Castbox и «Яндекс.Музыка»,
предоставило пользователям доступ к музыке и другим аудиоматериалам в любое время
и в любом месте. На примере подкастинга, мы можем заметить, как меняется индустрия
аудиальных медиа. Подкасты — инструмент для трансляции информации, развлечения и
образования. К 2024 году индустрия подкастинга оценивалась в 23 миллиарда долларов,
а количество слушателей превышало 500 миллионов человек по всему миру. На россий-
ском рынке подкастинг также развивается быстрыми темпами. Согласно исследованию
Вордстат, в 2024 году аудитория российских подкастов составила около 10 миллионов
активных слушателей, что свидетельствует о значительном росте интереса к этому фор-
мату. Наиболее популярными жанрами остаются образовательные программы, интервью
и развлекательные шоу.

С развитием технологий искусственного интеллекта (ИИ) подкастинг переживает но-
вую волну трансформации, которая затрагивает все этапы производства и распростране-
ния контента. В первую очередь стоит говорить об автоматизации производства подкастов.
Так, сервис Descript использует ИИ для распознавания речи и автоматической обработки
звука, позволяя редактировать аудио через текстовый интерфейс. Это значительно со-
кращает время производства и делает процесс доступным даже для новичков. Также мы
можем выделить и то, что учащается генерация текста и сценариев для проектов. В этой
сфере широко используются языковые модели, например, GPT-4, DeepSeek и другие. Это
помогает сокращать время на производство эпизодов. Внедрение ИИ проходит и на стадии
пост-продакшена, при монтаже, с 2024 года в приложениях Adobe есть новые клавиши –
Adobe Podcast Enhance, которые помогают улучшить качество звука и оптимизируя голо-
совые дорожки. И хотя, обработка еще не идеальна, это значительно помогает при работе.
Можно отметить, что в будущем этот процесс будет совершенствоваться. Через анализ
предпочтений на платформах ИИ предлагает персонализированные рекомендации, кото-
рые слушатели могут заметить в приложениях Яндекс.Музыка, Звук, Spotify и другие.
Настраивая ленту таким образом, чтобы она подходила по интересам, через этот алгоритм
повышается вовлеченность аудитории и увеличивается время прослушивания.

Сервис Chartable использует ИИ для анализа данных о прослушиваниях и помогает
подкастерам принимать решения на основе данных. Так, можно оптимизировать контент-
стратегию, узнать больше о целевой аудитории проекта. ИИ применяется и для перевода
подкастов, расширяя аудиторию благодаря сервисам вроде DeepL, а также для создания
тизеров, описаний и постов в социальных сетях на основе анализа эпизодов с помощью
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инструментов Headliner. В российском сегменте можно выделить платформу mave. В нее
внедрены инструменты, помогающие автоматизировать процесс создания и распростране-
ния подкастов.

Таким образом, искусственный интеллект активно трансформирует индустрию подка-
стинга, предлагая решения для автоматизации, повышения персонализации и улучшения
качества контента. Тем не менее, внедрение ИИ требует тщательной проработки вопросов
этики и технических особенностей. К 2026 году ожидается дальнейшее расширение при-
менения ИИ-инструментов, способствующих оптимизации всех этапов работы в данной
отрасли.
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