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Рассматривается задача принятия решений при неопределенно-

сти в игре с природой

Γ = 〈X, {Y [x] | x ∈ X}, f(x, y(x))〉,

где X - множество решений ЛПР. Подмножества Y [x] ⊆ Y есть со-
вокупность неопределенностей y ∈ Y . Указанные множества Y [x]
определяются для каждой фиксированной стратегии x ∈ X.

Формализованы правила игры Γ. Первый ход делает ЛПР, вы-
бирая стратегию x ∈ X, второй ход делает природа, реализуя
неопределенность y(x) ∈ Y [x]. Возникает ситуация игры (x, y(x)),
которую ЛПР оценивает значением f(x, y(x)) скалярной функции
f : X × Y → R.

Далее предполагается, что множества X, Y , Y [x] есть непустые
компакты соответствующих евклидовых пространств, а функция f
непрерывна на множестве X × Y . Также будем считать, что ЛПР
использует принцип минимаксного сожаления Сэвиджа [2]. Функция
сожаления в задаче Γ формализована следующим образом:

Φ(x, y(x)) = max
z∈Z

f(z, y(x))− f(x, y(x)),

где множество Z = {z ∈ X | y(x) ∈ Y [z]} ⊆ X. Отметим, что основ-
ная проблема построения функции сожаления состоит в нахождении
множества Z для любой допустимой стратегии x ∈ X и соответству-
ющей реализации неопределенности y(x) ∈ Y [x].

Исследован частный случай задачи Γ, когда множества X и Y
являются числовыми отрезками, целевая функция квадратичная, а
множества Y [x] изменяются в зависимости от значения x ∈ X по ли-
нейному закону. Приложения рассмотренного подхода лежат в рам-
ках теории задач при неопределенности [1].
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