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На сегодняшний день дизайн-моделирование охватывает широкий спектр отраслей,
включая архитектуру, инженерное дело и графический дизайн. Однако многие учебные
заведения сталкиваются с проблемами интеграции новых технологий в учебный процесс.
Очень часто образовательные программы не успевают за быстрыми изменениями в ин-
дустрии, что делает необходимым использование алгоритмических подходов для улучше-
ния образовательных практик. Профессиональное образование должно быть нацелено на
формирование у студентов компетенции формообразования в области алгоритмического
мышления. Это позволит им стать лидерами в сфере креативной отрасли и внести вклад в
развитие инновационных технологий. По мере развития технологий появляются все новые
возможности для создания более сложных и инновационных моделей. Чтобы соответство-
вать этим изменениям, профессиональное образование должно адаптироваться и инте-
грировать передовые алгоритмы дизайн-моделирования в учебные программы. Одним из
наиболее перспективных направлений является использование искусственного интеллек-
та (ИИ) и машинного обучения (МО) в процессе дизайн-моделирования. Эти технологии
позволяют автоматизировать ряд задач, таких как генерация вариантов дизайна, опти-
мизация параметров, визуализация и даже частичное принятие решений [1]. Разработка
алгоритмов ИИ, способных "мыслить"как дизайнер, открывает новые горизонты для твор-
ческого процесса. Еще одно направление - применение алгоритмов параметрического моде-
лирования, которые позволяют быстро создавать и модифицировать сложные 3D-модели.
Эти алгоритмы дают дизайнерам больше гибкости и возможностей для итерации, что осо-
бенно ценно на ранних этапах проектирования [2]. Для того, чтобы будущие специалисты
могли эффективно использовать передовые алгоритмы дизайн-моделирования, необходи-
мо интегрировать соответствующие темы в учебные программы. Это может включать в
себя: 1- Изучение основ ИИ и МО и их применение в дизайне; 2- Освоение инструментов
параметрического моделирования; 3- Практические проекты по генерации, оптимизации
и визуализации дизайн-концепций с помощью алгоритмов нейросетей; 4- Развитие навы-
ков критического мышления для оценки возможностей и ограничений новых технологий.
Алгоритмы будущего дизайн-моделирования, основанные на ИИ, МО и параметрическом
моделировании, открывают новые горизонты для творчества и инноваций. Для того, что-
бы будущие специалисты могли максимально эффективно использовать эти инструменты,
необходимо интегрировать соответствующие темы в программы профессионального обра-
зования. Только в этом случае мы сможем подготовить студентов творческих направлений,
готовых к работе в быстро меняющемся мире. Интеграция алгоритмов в образовательные
практики - это не просто тренд, а жизненная необходимость для успешного будущего в
мире дизайна.
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Рис. : 3. Формообразование проекта "Постер"к фильму "Брак по-итальянски"(1965г.),
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