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Jlokma 1 mocBsIeH TpoaBMKeHn0 cepun urpbl «CuMe» B conmaabHBIX ceTsax. «CuMcey —
9TO CUMYJISITOD KU3HU, KOTOPBIil HAOPaJI OOJIBIIYIO TOMY/ISIPHOCTD CPEJId UI'POKOB CO BCETI'O MU-
pa. Urpa mpejcrapisier coboii «KyKOJbHBIN JIOMUK», OCHOBHAasA 3a/la9a KOTOPOTO - CBOOOIHOE
yIIpaBJIeHHE TIePCOHaXKaMu, T/Ie UI'POK OILyIaeT cebs B poJin KyKjaoBoja. [IpoBojis anams Tek-
cra «Urpaii! Mcropus Bugeourp» Boigpisgercsd, 910 «CuMey mpeacraBisger coboil yHIKAILHYIO
1JIef0 CBOOOTHOTO B3aMMOJIEHCTBHSI ¢ IIePCOHAXKAMKU BHYTPH UI'DbI, I'JIe UTPOBOE IIPOCTPAHCTBO
HE OTPAHWYECHO MPONUCAHHBIM PAJIOM JICUCTBUMA.

Buseo u boromarepualibl Jijid yBeJIMYEHUs IPOJIAXK U OCBEJIOMJIEHHOCTH O HOBOM KOHTEHTE
myOINKYIOTCS Kak OT Jiuila Koproparmn «Electronic Artsy, Tak u camumu urpokamu. Takast Bo3-
MOYKHOCTb IIOBBIIIIAET CIIPOC M YBEJIMIUBAET 3aIIPOCHI Ha TPUOOPETEHNE HOBBIX JIOIIOJTHUTE/THHBIX
MaTepuajioB B urpe. IIpoasmxkenne «CumMcy B CONMMAIBHBIX CETIX CIIOCOOCTBYET HE TOJIBKO yBe-
JIMYEHUIO MTPOJIAaXK U MPUBJIEIEHUIO UT'POKOB, HO U TIOJIJIEPYKAHIIO NHTEPECa Y2Ke CYIIECTBYIOMIEH
ayJIATOPUHU, KOTOpas CErojHs HacIuThiBaeT 60see 70 MUIJIMOHOB UT'POKOB CO BCEI'O MUPA.

BoBjiedeHHOCTD ayIUTOPUN TO/JIEPAKUBACTCS COIUATBHBIMU (DAKTOPAMU, YKeJIaHueM ObITh
JacThIO T'PYIIIBI, TJIe MOSABISIETCSA BO3MOXKHOCTD JEIUTHCA CBOMM TBOPYECTBOM B paMKaX WI-
pbl «CuMey» ¥ mosIydarh 0OpaTHYIO CBsI3b. lIpomBurkeHne UIrphbl CTPOUTCA HA aKTUBHOM U IIO-
CTOSIHHOM B3aUMOJIEICTBUN C UTPOBBIM coobinecTBoM. Memna-mrardopMbl BKIIOYAIOT B cedd
BO3MOXKHOCTb B3aUMOJICHCTBHUSA C JIPYTUMUA UTPOKAMU B BUJIE KOMMEHTApPUEB, JJAWKOB U 0OpeTe-
HUsI HOBBIX ITOJIIUCINKOB, TEM CAMBIM UI'POK 0OpeTaeT BO3MOXKHOCTDH BBIPAXKEHUsI COOCTBEHHOIM
UHIMBU/IYAJIBHOCTH C TIOMOIIBIO UTPhl «CHMC» U HCIIOJb3YeT BPEMSIITPOBOXKICHHE ¢ UTPOil He
TOJILKO B KaUeCTBE yJIOBJIETBOPEHMS COOCTBEHHOI'O JIOCyTa, HO | JIjIsl IPU3HAHKS ceOst KaK aBTopa
1 KPEaTUBHOTO JIesITeJIsI.

[Ipomsuzkerus: «Cumcy depe3 mIaTdOpPMbl COMUAIBHBIX CeTell 00yCIaBINBAETCA TOCTOTH-
HBIM Pa3BUTHUEM UH/LYCTPUU UT'P U €0 MOIYyJIgpU3aliieil B COIUAIbHBIX ceTsax. biarogaps 60Jb-
0¥ T1eJIeBOIl ayIuTOPUH, BOZMOXKHOCTH JIJIsi TBOPYECKUX OTKPBITHI BHYTPH UI'PHI U JEMOH-
CTpAINK CBOETO TBOPYECKOIO IOTEHIINA A TOIB30BaTe IsIM, (DYHKIIHOHA BHYTpH UI'PhI « CUMC»
JIETKO aJIalITUPYETCs 10 JUHAMUKY IOy PHBIX IJ1aTMOPM C OOIITUPHON ayIuTOpueii, MaTepu-
aJl Ha KazKJION M3 KOTOPBIX aJIalTUPYETCs I0JI CBOIO ayJIUTOPUIO U Pa3JIe/sdeT ee MeXK/ Ly coDOi
o naTepecam. Vzyuenne mybsmmkaiumii KoHTeHTa 110 «CUMC» Ha PA3HBIX ILIOMIAIKAX [TO3BOJIUT
OIIPEICINTh CUIbHBIE U CIadble CTOPOHBI KaXKI0H M3 OHIAHH-TIIATGOPM I B3AMMOIEHCTBHS
C ayAuTOpueil.

Ommpasich Ha UCTOYHUKN B BUIe: «KpoBb, moT u nukcenn. Ob6paTHast CTOPOHA, WHIYCTPHI
BUJICOUTD», OBLIT CJIe/IaH BBIBOJI, ITO MOIYJISIPHOCTH UI'PhI TaKKe CIIOCOOCTBOBAJI HHTEPEC K CTO-
PUTEJIICHTY.

s ynepxkanust aynuropun «Electronic Artsy» ncrosib3yer pasandHble MapKeTHHIOBbIE CTPa-
TETruu:

1. Yennenku B UIpe;

2. BuyTpuurposbie coObITHUS, BBEJICHUE €2KEIHEBHBIX BHYTPUUTI'POBBIX HAIPAJ;

3. Ucnosib3oBanne 0O6pa30B mepcoHaKeit;
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4. IIpojtazka BHYTPUUTPOBOT'O KOHTEHTA;

5. AKTUBHOCTH BHYTPHU UTDHI;

6. Ilojiyiep:KkKa UTPOKOB B CO3/IaHUU KPEATUBHOIO KOHTEHTA;

7. OIpoch U TOJIOCOBAHUSI, UMUTAIMA BIUSHIA HA BBIXOJ] TOCJIEIYIONEr0 KOHTEHTA;

8. [TapTHepckue mporpaMmMbl ¢ OJ0repamMu U HHQIIIOEHCEPAMHT;

9. Konnaboparuu ¢ pa3inaubiMu OpeHIaMiu;

10. Bkurouenme KOHTEHTA, KOTOPBIN TOIMEPKUBAET KYJILTYPHbIE OCOOEHHOCTH HI'POKOB CO
BCEro Mupa.

Ha ocHoBe mpoBeeHHOTO aHAJM3a JI€JIAeTCs BBIBOJ O TOM, YTO YCIIEITHOCTH CEPUU HUID
«CuMce» 3aKIIOYaeTC B COUETAaHUN CIIEYIONINX 3JIEMEHTOB: CBOEBPEMEHHOE TIONA/IaHue B TPEH-
JIbl, PErYJIIPHOE B3ANMOJIEHICTBIE C UTPOBBIM COODIECTBOM, 3(DhDEKTUBHOE UCIIOIH30BaHNE TTHdD-
POBOI'O MapKeTHHIa U MPOJIBUKEHNE UT'PhI Uepe3 OJIOrepoB U WHMIIOEHCEPOB.
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